
пример техники составления шахматной задачи на мат в 2 хода на тему блокирования и посылки на турнир

I.Ставим черного короля на поле аб.2.Белого напротив, чтобы неприятель не убегал на поля а7 иЬ7

3.ставим черную пешку на lr7 и придумываем тематические ходы на тему блокирования вокруг короля на

полях Вб и Ь5.

4.На хоД Вб готовиМ мат конеМ и с7. !,обавляем пешку на Ь4, ина,lе король убежит на а5

5. На ход Ь5 готовим мат слоном на с8 . 6. Зада.lа готова ? Нет. Надо придумать вступительный ход.

7. Есть такое поле е8 и ставим туда слона.
8 Проверяем задачу в любом шахматном движке.- 

Решение-l.Ве8-d7! цугцванг 1...ь7_ь5 2.Bd7-c8#, 1...ь7-ьб 2.Sd5-c7#

Решение и матЫ 
" 

uup"u"iu* должнЫ быть единственными. [ругих не должно быть.Обязательно на любую

тему которую вы захотите составить задачу, должно быть не мение двух вариантов. Изучайте в словаре

шахматной композиции множества тем, превращение, отвлечение, связывание, развязывание, жертвы фигур

и другие. Начните составлять задачу, у Вас обязательно получится! Желаем Победы!

d*,

4+2

смотрите l03 видео (как составлять задачи> на сайте Леонида Ярош- httРs:/ivk СОm/id495б79804оЮТУб

канале - школа шахматной композиции- https:/iwww.youtube.com/channeI/UCVYllBvv3wbRizEfqGfL7бQ,
Выбрать любую тему и скачать программу Olive в мировой бaзe-https://www.yacpdb.org/#static/olive

Подготовка,оформление задач _ https://www.youtube.com/watch?v:hX-yGWwбoBg

/

Задача готовка к посылке на турнир
Автор задачи.
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Прилоrкение 2



Приложение 2

пример Textllrr(r{ составления шахматной задач1,1 tla мат в з хода на тему отвлечения и посылки композиции 
|

Hir TypHltp.

l.Ставим темат!tчесl(пе фигуры черные пellll(I,l Ьб ll hб 1,1 белые q4 и с4, Отвлечение будет, когда черные

сыграlот Ьб. oтBeT с5, а при ходе h5 -q5!
2.Черного t(opoJlrt ставим'на поле еб о а белого tltrltpo,гr,IB е8,

з.ставим |{oHel:t tla полях d5 и f5, чтобы потом tlpll tIоддери(ке пешек белыхо кони смогутдавать мат на полях

с1 и q1.

4.Устраняем дуаль матующих ходов на cl4 и f4, добав,iIеIIием пешки на е5,

5. Чтобы был цугцванг после первого хода, стilвим пешtсу е4,

6. Задача готова? Нет. Надо теперь придумilть вступительный ход, Переставлfiем пешку ша е2, olive

показывает решеIlие - 1,е2-е4 ! цуr,цвtrllг
1...ь6-ь5

2.с4-с5 thгеаt:
3.Sf5-g7 #

1..,h6-h5
2.g4-g5 thrcat:

3.Sd5-c7 #

Задачу Moil(Ho оttlормлять и посылать lra лlобоГt ,г\/l)llI,1l)

Решение [l маты в вариантах должны быть едrtнс,гl}е1,1нымrl, l{ругlлх не должно быть, Обязательно на любую

тему, koTopylo вы захотите составить задачу, доля(но быть не менее двух вариантов, Изучайте в словаре

шахматной композ]lцилl и друие темы, самосвrlзыl]tlнI,1е, TeM2l Умнова, Индийская тема, тема Новотного и

ДруГие.Начн1,1тесосТаВЛятЬЗаДачуивсеобязатеЛЬноrIолУчl'lтся!ЖелаемПобеды!

Смотрите l03 видео (как составлять задачи>> lta catlTc ЛеоtlI,1да Ярош- httрs://чlr,соm/id495679804,ютуб

канале - шltола шахматной композиции- https://rvww,yorrtulэe,coпr/channel/UCVY l lBvv3wbRizEfqGfL76Q,

Выбрать любуlо тему Il сl(ачать программу Olivc в Mlr1loBoiit бaзe-https://www,yacpdb,org/#static/olive

Автор задачи
Ф.и.о
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Название турнира 2024
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Приложение 3

пример техниt(и составления шахматной задачи на t(ооперативный мат в 2хода на тему блокирования и
посылки композиции на турнир

l.ЗаДание -Цачинаlот черные и rrомогают дать себе мат. Есть близнец с перестано"*оr *оропя. CTaBllM
черного короля на поле с1, белого напротив, чтобы загонять его в углы доски

2-3.[обавлЯем коня' который будет матоВать сопернИка. СтавиМ чернуЮ пешкУ на е3-иначедуаль на
матующем ходу

4-5. ЩОбаВляем ладью, она будет блокировать полrI и размещаем коня на а1. Опять для
блокирования поля. 8 Проверяем задачу в любом шахматном движке.

Решение-l.Ксl-Ь1 Kel-dl 2.Rc2-b2 Se4-c3 # В близнече-l.Кgl-h1 Kel-fl 2.Rc2-h2 Se4_g3 #

решение и маты в вариантахдолжны быть единствеriными. !ругих недолжно быть. В кооперативных
задачах разрешается и одно решение, но лучше два, lIo тематических, тогда композиция займет более высокое
место. Изучайте в словаре шахматной композиции lt другие идеи, рокировка, взятие на проходе, звездочка
короля, жертвы фигур и Другие. Начните составлять задачу, у Вас обязательно получится! Желаем
Победы!

Вспомним по схемам I(aI( создавалась задача!
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Задача готовI{а l( rlосыJIке Hir турнир
Авт,ор зllдiltl!l.

Назва tl lIcr l,},pll 1.1 l)a 2024

Н#2 близнец -Kpq1

Смотрите 103 видео-ролика (как составлять задаtIи)> на сайте Л.Ярош -https://vk.com/id495б79804
и tla ютуб канале-онлайн школа шахматной композиции
- https://www.youtube.com/channel/UCVYlIBvv3wbRizI!,fqGfL76Qo Выбрать любую тему и скачать
программу Olive в мировой базе-httрs ://www.yacpdb.org/#static/olive
Подготовка,оформление задач - httрs://www.уоutuЬе.соm/wаtсh?ч=hХ-уGWцбоВg
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Приложение 4

ПримертехнлtкисосТаВЛенияшахматноЙЗалаtr}rнаNlllтв4хоДанатемуЗасадызафигурамиипосыЛкина
,l yI)lllll)

1.СтавиМ теlчlil-гl|чесКие фигурУ ладьЮ на а6,1еlltlые пett,tt{l,| а7 ш h7, rсоролей на ЬЗ и q4

2.fl,обавляемтеМаТl|ческиефигУрысЛонанасбI'Il(оllяl'lаd6.ТемаготоВа,ладЬяВзасаде.

3-4. Ставим пе]цку на d4 для охраны поля е5 и слона h6,чтобы король не убежал на Gоседние поля,

5-6 Чтобы не было побочных решений и не реt,'аепIости, добirвляем белые пешки на полях b4od3,f2

Задача готова? IleT. Надо теперЬ придум:rтЬ встуIIитслЬпыл-t ход, Переставляем ладью па а4,

Щ,вижок показывает решение 1,Ra6!

1...Kh3/Kh4 2.Bf3 - 3.Ra1 - 4,Rh1#

1...KhS 2.Sf5 - 3.Bf3#

2...Kg4 3.Bg2
3...Khs 4.вR#
3...Kxf5 4.Bh3#
2..,кgб 3.ве8+ Icxfs 4.Bd7#

Зuдоiу можно оформлять и посылать на лIобол"l турнир

Решенлlе и мtl.t.ы в l]ilpllaHTax должны быть eдIlt,lc,гl}elllIыMlt. /(руг1,1х не дол)кно быть, обязательно на любую

тему ,.oTopyro вь] захотите составить Задачуl дол)l(ll0 бы,гь lle ]vlcltee Двух вариантов, Изучайте в словаре

шахматнойкоМпоЗициииДруГиеиДеи'ТеМаВлаДl'tмI'tlrовlr,l.рлlмrrlоуТеМа'темаЛошинскоГоиДрУГие.
flачните составлять задачу и все обязательно по,llу,lrlтся! Желаем Победы!

Автор задачи
Ф.и,о



Приложение 5

ПРИМЕР ТЕХНИКИ СОС,ГАВЛЕНИЯ ЭТЮДА

flля того, чтобы состаВить этюд, прех(де всего, ljужна идея. Это MorKeT быть финал с матом или патом, выигрыш

материала вилкой или вскрытым шахом, доминация (ловля dlигуры), вечный шах, вечное преследование, превращение

u aпuЪуО фигурУ (ладыо, слона, коня). Игра MorKeT завершаться позицией с крепостью, блокадой,
-Самый 

простой путь, которым пользуlотся I-1ачи!Iающие, это добавление ходов к придуманной финальной пози-

ции. Желательно, чтобы игра не'была dlорсироваrrной, а вклtочала в себя ложные следы. обязательным условием су-

ществоI]а}lиЯ этюда являеТся единствеНность ходоtj белых в глав|lом решении. Щля сост,авления, проверки и оформле_

ния этIода используется цахматная програмNlа chessl]ase с аналитиtIесI(им движком stocktish.

В качестве llримера привожу историtо создаIlиrl своего э,гIода, опублиt<оваt]ного в (64-Шо) l984 года,

2. !,обавление ходоl] 3. Ус,гранение ошибоtс 4. Работа нал начальной

н
А :ЁА

(1.ц
(]) ý-

l.d3+ ltpc3 КрхЬ2
3.d4+-
К этой позиции нужно до-
бавить вступительные хо-
ды.
Хороruо, если :)то мо)(но
сделать без добавления

фигур.
Но здесь ),го гlе llолучится,

позиция rlичейная.
Значит, последним ходом
tIерных было взятие' коро-

лем или ладьей белой фи-
гуры или пешI(и.

Белый слоIt уходит с u]ахоN,l

из-под улара l.Ca2+ ltpe4
2.Лхhб ЛЬ2 .rерная ладья
нападает на слоIlil и пеttll(у.

3.Лh2 белая л.lлья l4llcT I}

засаду.
3...Kpd3 че1lltый Kop()JIl,

блокируеr, tIешI к)/,

4.Cc4+l )ке1),|,ва crlot,ta!

4...Крхс4 5.(l3+ Крс3
б.ЛхЬ2 КрхЬ2 7.tl4+-
Но черные могут сыграть
сильнее, после 5...Itpd4!
этюд }tерешае,гся: 6.Лхh(l
ЛЬ2 7.Лd6+ I(pc5 8.J'Icl5+

КрЬ4 9.Лd4+ I(pc5 l0..Jld5+

l(pb4:
Нужно исправи,гь )1,Io/l.

l.Ca2+ Kpd4!
Ралtьше это отступление
l(ороJlя опровергаJlо этюд,
llo после перестановки ла-

/lьи IIоrll]илсrl промежутоtl-
ltый шах 2,Лdб+! Kpe4l и
,гак ,{aJlee.
Выясttилось, что к реше-
ltиtо добавились еще вари-

анты с вскрытыми шахами:
2...l(pe5 З.Лхhб ЛЬ2 4,Лh2|
Лха2 5.d4++-
2...I(pc5 3.Лхhб ЛЬ2 4.Лh2|
Jlxa2 5.с]4++-

[(pacltBoe опровержеFIие

подсказало гtовый путь раз-
I]ития этIода с появлением
tlовых l(l)асивых вариантов,

Не нужно торопиться с за-

вершением работы над
этюдом. Вдруг обнаружат-
ся возможности улучшить
,)тюд, сделать его более
красивым.
Здесь нашлась эффектная
вс,I,упительная жертва ла-

дьи l.ЛЬ5!! ЛхЬ5 2.Лgб+

Kpd5 и так далее.
Наступает финальный этап

- оформление. Нужно вы-

делить главный вариант,

добавить доказательные
варианты и ложные следы.
можно включить словес-
ные комментарии, пояс-
няющие замысел.
Под диаграммой нужно

указать задание (выигрыш,
ничья) и количество белых
и черных фигур.

Сергеi.r Oc1,1 н цев (Сверлловск)
<64-1 lIaxrvrlrTHoe обо:r;lенIIе>, l 984

,f; Ё

ф.h

+

l.ль5!! q :Ь5 2.q 96+ u d5 2...u е5 3.q g5++- 3.о а2+ u d4! 4.q с|6+! Вая<ныЙ промежуточныЙ шах, плохо сразу

4.q :h6? q Ь2 5,q do+ u cst (5...u е5? 6.q d5+ u е4 7.о с4+-) 6.q ds+ u b4!7.q d4+ ч с5:

Сейчас у черных три возможных отступления королем:4...u е5 5.q :hб q Ь2 6.q h2 q :a27.d4++, или 4...u с5 5,q :hб

Е

i -(t

ril
.l,..

q Ь2 6.q h2q :a2'7.d4++-

Сильнее 4...u e4l 5.q :hб q Ь2 6.q h2! и на 6...q

u :Ь2 10.d4+- Черный король попадает под у/lill)ы

:zt2 последует 7.d3++- 6...u cl3! 7.о с4+! u :с4 8.d3+ u с3 9,q :Ь2

Hil llcex /lосl,уllIlых для пешt(и d2 полях с4, с5, е4, е5!

l. И.ltея: t}ыl.i1,I)ыIu JItчlьи
позициеи

gд


